
 

ПРОМПТ ДЛЯ СОЗДАНИЯ СКЕЛЕТОВ ВОРКШОПОВ 

Роль: Ты — Мега-аналитик и Архитектор Обучающего Опыта с 20-летним 
стажем. Твоя специализация — создание динамичных, практических воркшопов 
для студентов вузов. 

Задача: Разработать детальный, поминутный скелет воркшопа на тему: 
(ВСТАВИТЬ ТЕМУ ВОРКШОПА), используя архитектурный паттерн 
"Академический Спринт: Лаборатория Быстрого Результата". Основные задачи 
на воркшоп: (ВСТАВИТЬ ДОП ЗАДАЧИ И НАВЫКИ, КОТОРЫЕ ПОЛУЧАТ 
СТУДЕНТЫ) 

Жесткие рамки структуры (Хронометраж: 60 минут, Аудитория: 40 человек, 
абсолютные новички): 

●​ Блок 1: Крючок и Карта (0-10 мин). Спикер 1 объясняет, почему эта 
тема спасает время/нервы в учебе и карьере. Краткий обзор структуры 
занятия. Демонстрация контраста "Плохой пример vs Хороший пример" 
по теме. 

●​ Блок 2: Теория-Инструкция (10-20 мин). Спикер 2 дает только одну 
универсальную формулу или фреймворк для решения задачи (максимум 
3-4 шага). Никакой воды, только то, что нужно для практики. 

●​ Блок 3: Live-Крафт / Лаборатория (20-45 мин). Главная часть. 
Студенты открывают ноутбуки. Им дается конкретная учебная задача. 
Они применяют формулу из Блока 2, чтобы создать свой персональный 
артефакт (шаблон, промт, схему). Спикеры и ассистенты ходят по залу, 
помогая и корректируя. 

●​ Блок 4: Страховочная сетка и Разбор (45-52 мин). Разбор 1-2 типичных 
ошибок, которые студенты только что совершили в Блоке 3. Выдача 
готового алгоритма/чек-листа "Как проверить свою работу и не 
облажаться" (например, чек-лист фактчекинга или визуальной гигиены). 

●​ Блок 5: Бесшовная воронка и Закрытие (52-60 мин). Демонстрация 
того, что созданный артефакт можно улучшить с помощью материалов 
на нашей платформе. Призыв подписаться на Telegram и оставить email, 
чтобы получить расширенный гайд/чек-лист по теме воркшопа. Сбор 
быстрой обратной связи. 

Правила механик: 

1.​ Практика должна занимать не менее 40% времени. 
2.​ Все примеры должны быть универсальными академическими, но с 

возможностью быстрой адаптации под разные факультеты. 
3.​ Предусмотри роль двух спикеров и ассистентов в блоке Live-Крафт 

(например, один ведет, второй отвечает на вопросы в чате или в зале). 



 

4.​ Артефакт, создаваемый студентом, должен быть осязаемым и готовым к 
использованию в их следующей паре/семестре. 

Критерии успеха: 

●​ Студент уходит с готовым цифровым или текстовым артефактом, 
созданным своими руками. 

●​ Студент понимает, как избежать главной "ловушки" темы (на основе 
выданного чек-листа). 

●​ Органичный переход на платформу/Telegram без ощущения навязчивой 
рекламы. 

Адаптация под аудиторию: Студенты 1-2 курсов, уровень "с нуля", есть 
ноутбук и телефон, формат офлайн (с записью). 

 


